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1. Reproduis le dessin dans le quadrillage de droite.

2. Dessine le méme dessin, mais tourné comme dans un miroir (symétrique).
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3. Trouve un chemin du rond a Uétoile sans passer par les cases noires. Ecris-le en

lettres du code.
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4. Ecris le chemin le plus court en lettres du code : de (A; 1) & (D ; 3).
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5. Devinette : je suis dans la colonne C. Je suis au-dessus de la ligne 2 et en
dessous de la ligne 4. Ou suis-je ?

6. Probleme : Dans le rang, Noé est le 4e. Il y a 3 enfants derriére lui. Combien
d’enfants dans le rang ?

7. Probléme : Le chat est sous la table. La table est a gauche de la fenétre. Le chat
est-il a gauche ou a droite de la fenétre ?
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8. Invente un chemin de 6 lettres du code a partir de la croix. Dessine Uarrivée.
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9. Défi : dessine le plan de ta classe ou de ta chambre vu du dessus.
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